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CURSO DE ANIMAÇÃO EM AFTER EFFECTS 
- Grafismo e Dramaturgia da Silhueta 
 
 
Coordenador: José Pedro Cavalheiro 
Formador: Luís Soares 
 
Duração: 60 horas em sessões de 4 horas à 4ª-feira e de 6 horas ao sábado 
Horário: das 18h30 às 22h30 à 4ª-feira, das 10h às 17h ao sábado 
Datas de realização: de 11 de Fevereiro a 21 de Março de 2015 
Nº de Participantes: 12 
 
Destinatários: 
Estudantes de cinema, cinema de animação, argumento, vídeo, ilustração, banda desenhada, arte 
multimédia ou demais interessados pela animação e pelas imagens em movimento.  
 
Inscrições: 
Até 8 de Fevereiro 
E-mail: cursoslivres@fba.ul.pt 
Telefone: 213 252 114 
 
 
Descrição: 
O curso desenvolve-se em 60 horas de formação em sessões de 4 horas ao longo de 6 semanas, 
e propõe uma introdução ao software After Effects na vertente da animação bidimensional. 
 
Objectivos Gerais: 
- Transmitir os conhecimentos base de utilização do software After Effects enquanto ferramenta de 
animação digital 2D. 
- Dar a conhecer as propriedades da silhueta enquanto elemento gráfico e dramaturgico. 
- Explorar as noções de cheio e vazio e do contraste simultaneo preto e branco. 
- Abordar a linguagem audiovisual nomeadamente no terreno do plano e da continuidade espacio-
temporal. 
- Desenvolver personagens em silhueta através de vários processos. 
- Explorar noções de pose e dinâmica compositiva. 
- Exercitar ritmos de representação imagem por imagem ao nível da animação digital 2D.  
 
Módulo 1. Introdução ao Software After Effects. Noção de recorte ou contorno 
Duração: 10h (2 sessões).  
 
Objectivos específicos:  
Introdução às ferramentas gráficas do software After Effects. Construção e montagem de 
estruturas simples e exportação de projectos. 
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Módulo 2. Espaço Negativo e Positivo 
Duração: 10h (2 sessões).  
 
Objectivos específicos:  
- A timeline e a animação no After Effects: Os vários tipos de keyframes e de movimento. 
- Exploração das noções do espaço negativo e positivo ao longo de uma composição dinâmica. 
 
 
Módulo 3. Materialidade 
Duração: 10h (2 sessões). 
 
Objectivos específicos:  
- Importação de objectos de natureza diversificada (imagens, vídeos) para o ambiente do After 
Effects.  
- Animação de grafismos e texturas e exploração das suas qualidades dramatúrgicas e narrativas. 
 
 
Módulo 4. Identificação 
Duração: 10h (2 sessões). 
 
Objectivos específicos:  
- Criação de estruturas animadas. 
- Desenho e sua readequação digital partindo de necessidades específicas do movimento. 
- Máscaras, Alpha Matte's e Puppet Tool.  
 
 
Módulo 5. Pose 
Duração: 10h (2 sessões).  
 
Objectivos específicos:  
- Construção e animação de silhuetas a partir de adjectivações fornecidas. 
- Relacionamento de silhuetas ou partes de silhuetas entre si. 
- Null Objects e Parenting. 
 
 
Módulo 6. Ritmo e Dinâmica 
Duração: 10h (2 sessões). 
 
Objectivos específicos: 
- Exploração do ritmo e dinâmica do movimento animado explorando diversas silhuetas e seus 
comportamentos. 
- Desenvolvimento das regras básicas de representação do movimento animado. 
- Linguagem audiovisual e noção de plano: Narrativa, tempo, espaço, continuidade. 
 
 
Materiais e equipamentos disponíveis 
Os materiais pedagógicos ou de desgaste essenciais à realização do curso serão disponibilizados 
pelo CIEBA: videoprojector, computadores, software necessário, scanners. Os participantes 
poderão trazer e utilizar os seus próprios materiais e equipamentos se assim o pretenderem. 
 
 



Para mais informação ou esclarecimento de dúvidas sobre os conteúdos programáticos, escrever 
para: luisfpsoares@gmail.com. 
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NOTA CURRICULAR: 
Luís Soares 
Lisboa, 1981 

Estudou Ilustração e Banda Desenhada no ARCO, tendo como professores Nuno Saraiva, André 
Lima e João Fazenda. 
Desenvolveu os seus estudos de Cinema de Animação de Desenho e de Volumes no 
CIEAM/Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, orientado por Joana Bartolomeu, 
Nuno Beato e Lorenzo DeglʼInnocenti. Frequentou vários workshops de animação e experimentou 
diversas técnicas e softwares de apoio à animação digital, animação 2D e volumes. 
No âmbito da formação, foi responsável pelos workshops de Animação de Personagens em 
Volumes / Animação e Dramaturgia e Animação de Volumes para Música Visual, entre outros, 
realizados no CIEAM/ Faculdade de Belas-Artes da Universidade de Lisboa, sob a coordenação de 
José Pedro Cavalheiro. 
É animador desde 2006, colaborando em curtas metragens de autor, séries de televisão, 
videoclips e vídeos promocionais utilizando várias técnicas de animação de volumes, desenho ou 
digital 2D. 
Em 2012 terminou de realizar o seu primeiro filme, a curta-metragem Outro Homem Qualquer, com 
argumento de Cátia Salgueiro, que teve o apoio do ICA/RTP e que conta já com vários prémios, 
entre eles o Prémio António Gaio para Melhor Animação Portuguesa no Festival Cinanima de 2012 
e o Milkeli de Ouro para melhor filme de animação no festival ZINEBI 2013. 


